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Arte interattiva, elettronica e robotica
Interactive, elettronic and robotic art

Ale Guzzetti, Peter Vogel

Arte ottica, cinetica e programmata 
Optical, Kinetic and Programmed Art

Gianni Colombo, Gruppo MID, Marcello Morandini, Dario Perez-Flores, 
Paolo Scirpa, Joël Stein 

Pittura analitica
Analytic Painting

Enzo Cacciola, Paolo Cotani, Antonio D’Agostino, Giorgio Griffa, Riccardo Guarneri, 
Elio Marchegiani, Carmengloria Morales, Claudio Verna, Gianfranco Zappettini 

inoltre / and 
Eros Bonamini, Emilio Cavallini, Franco Gervasio, Jacques Toussaint

video-installazione con opere robotiche di Ale Guzzetti 
(premio “Ars Electronica” di Linz per la sezione Arte Interattiva, 1991)

video-installation with robotic art work by Ale Guzzetti
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